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Wazna uwaga

Instrukcja obejmuje najnowsze rozwigzania zastosowane w produkcie. Firma Vermeiren ma
prawo do wprowadzania zmian w produktach tego typu bez obowigzku adaptowania lub wymiany
podobnych, poprzednio dostarczonych produktéw.

llustracje stanowig dodatkowe objasnienia do niniejszej instrukcji. Szczegdty przedstawionego
produktu mogg sie roznic¢ od rzeczywistego produktu posiadanego przez uzytkownika.

Dostepne informacje

W naszej witrynie internetowej http://www.vermeiren.com/ zawsze znajduje sie najnowsza wersja
informacji zamieszczonych w instrukcji. Prosimy regularnie odwiedza¢ witryne, poniewaz
mozemy w niej zamieszczac zaktualizowane informacije.

Osoby z zaburzeniami wzroku mogg pobrac elektroniczng wersje niniejszej instrukcji i odstuchaé
ja przy uzyciu oprogramowania zamieniajgcego tekst na mowe.

Niniejsza instrukcja uzytkownika stosowanej konsoli kierowniczej
Dla uzytkownika i wyspecjalizowanego sprzedawcy

Instrukcja uzytkownika wozka inwalidzkiego
Dla uzytkownika i wyspecjalizowanego sprzedawcy

Instrukcja instalacji wozka inwalidzkiego
Dla wyspecjalizowanego sprzedawcy

Instrukcja uzytkownika akumulatora i fadowarki
Dla uzytkownika i wyspecjalizowanego sprzedawcy
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Konsola kierownicza wbudowana w elektryczny wozek inwalidzki umozliwia uzytkownikowi petng
kontrole nad jazdg, kierowaniem, hamowaniem i obstugg. Pozwala tez na sterowanie silnikami
regulacyjnymi (kolumna podnoszgca, regulator siedziska i oparcia). Uktad elektryczny i
elektronika wbzka inwalidzkiego sg nieprzerwanie monitorowane wewnetrznie.

Na kolejnych rysunkach przedstawiono wszystkie czesci istotne z punktu widzenia uzytkownika.

1. Przycisk wt./wyt. ze
wskaznikiem stanu

2. Przycisk nawigaciji
menu gtdwnego

3. Przycisk nawigaciji
podmenu

4. Ekran dotykowy

5. Joystick

6. Terminal kabla
zasilania

7. Terminal serwisowy

8. Podstawa konsoli

9. Terminal tadowarki

llustracja 1 Wazne czesci
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| A\ OSTRZEZENIE | Ryzyko obrazen i uszkodzen
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NIE WOLNO instalowa¢, konserwowac ani uzywac produktu, zanim uzytkownik wczesniej nie
przeczyta i nie zrozumie catkowicie wszystkich informacji w niniejszej instrukcji, a takze we
wszystkich odnosnych instrukcjach dotyczacych wozka inwalidzkiego, w ktdérym niniejszy
produkt jest zamontowany.

W Zzadnym przypadku nie wolno podejmowac prob otwierania ani rozmontowania konsoli —
wewnatrz nie ma zadnych elementow, ktére mogtby serwisowac uzytkownik.

W razie watpliwosci i pytan prosimy o kontakt z lokalnym wyspecjalizowanym sprzedawca,
opiekunem lub doradcg technicznym, ktory udzieli pomocy.

Za aktualizacje/naprawy oprogramowania odpowiada Vermeiren. Aby dowiedzie¢ sie wiecej
na temat modyfikacji i dostosowywania oprogramowania, nalezy sie skontaktowac¢ z
Vermeiren. Zapraszamy do odwiedzenia witryny http://www.vermeiren.com/.

2.1 Ogodlne instrukcje bezpieczenstwa

Podczas eksploatacji nalezy pamieta¢ o nastepujgcych ogdlnych ostrzezeniach:

Konsole kierownicze przetestowano pod katem kompatybilnosci elektromagnetycznej (EMC)
w typowych reprezentatywnych pojazdach. Wykazano zgodnos¢ z nastepujgcymi normami
EMC:

EN 12184: 2014, 1ISO7176-21: 2009.

Niemniej jednak, zrodta pola elektromagnetycznego, takie jak telefony komoérkowe, agregaty
pradotworcze i zrédta energii wielkiej mocy mogg zaktéci¢ dziatanie mechanizmow jezdnych
wozka. Z drugiej strony, uktady elektroniczne wozka moga zakitécic dziatanie innych urzgdzen
elektronicznych, takich jak systemy alarmowe w sklepach lub drzwi automatyczne. Dlatego
zalecamy, aby regularnie kontrolowaé konsole kierowniczg/wozek pod katem uszkodzenh i
zuzycia, poniewaz mogg one powodowac wieksze zaktocenia.

Nalezy pamietaé, ze powierzchnia konsoli kierowniczej moze sie bardzo rozgrza¢ od stoinca
lub urzadzen grzewczych. Dotykajac jej, nalezy zachowac ostroznosé.

UpewnicC sig, ze minimalna i maksymalna temperatura konsoli nie przekracza dozwolonych
wartosci, patrz instrukcja uzytkownika wozka inwalidzkiego.

Przed witgczeniem wozka zwréci¢ uwage na sytuacje/otoczenie, w ktérych uzytkownik sie
znajduje. Przed ruszeniem dobra¢ predko$¢ do warunkéw jazdy. Zalecamy, aby w
pomieszczeniach jezdzi€¢ z najnizszg predkoscig. W przypadku jazdy na zewngtrz mozna
dostosowac predkos¢ do takiej, przy ktorej uzytkownik czuje sie wygodnie i bezpiecznie.

Nie dotykac¢ stykéw ztgcza. Dotkniecie moze zanieczysci¢ styki lub je uszkodzi¢ w wyniku
wytadowania elektrostatycznego.

Jesli wozek nie jest wyposazony w ostone reki montowang przy konsoli kierowniczej, nalezy
pamietac, ze reka nie bedzie chroniona przed przygnieceniem np. podczas podjezdzania do
stotu.

Ztgcze XLR sterownika moze by¢ uzywane wytgcznie zgodnie z przeznaczeniem, czyli do
tadowania akumulatora i programowania sterownika. Gwarancja zostanie uniewazniona, jesli
do portu zostanie podtgczone niedozwolone urzgdzenie.

Nalezy upewnic sie, ze tadowarka akumulatoréw uzywana w pojezdzie jest wyposazona w
funkcje wstrzymania jazdy, ktéra jest prawidtowo podtgczona do sterownika. Funkcja
wstrzymania jazdy uniemozliwia jazde wozkiem inwalidzkim podczas tadowania akumulatora.
W razie watpliwosci nalezy skonsultowac sie ze sprzedawca.

W nastepujgcych przypadkach nalezy natychmiast wytgczy¢ sterownik i skontaktowac sie z
zespotem serwisowym:
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o Wylgcz sterownik:

jesli pojazd jest uszkodzony

jesli pojazd nie pracuje w przewidywalny sposéb

jesli pojazd nie dziata prawidtowo, zgodnie z oczekiwaniami

jesli pojazd zbyt mocno nagrzewa sie

jesli pojazd dymi

jesli pojazd nie zmienia predkosci po zmianie ustawienia pokretta predkosci

o jesli pojazd wyswietla btad i sterownik dziata nieprawidtowo.

O O O o o o

o gdy go nie uzywasz

o przed wchodzeniem na wézek i schodzeniem z niego

o jesli pojazd porusza sie sam lub niezgodnie z zamierzeniem. Po wylgczeniu sterownika
pojazd zatrzyma sie.

8.

9.

1. Nacisng¢ przycisk wi./wyt.
2.

Zapalenie sie zielonej kontrolki LED na przycisku wt./wyt. wskazuje, ze wozek jest wigczony i
gotowy do jazdy.

3. Sprawdzi¢ wskaznik stanu akumulatora. Natadowa¢ akumulator w razie potrzeby (patrz § 4.3).
4.

Wybrac program jazdy i ustawi¢ zakres predkosci, przesuwajgc strzatke (S), patrz funkcje
jazdy w § 4.9.

5. Rozpoczac¢ jazde wozkiem, powoli przechylajgc joystick do przodu/do tytu.
6.
7. Aby skreci¢ w lewo lub w prawo, przechyli¢ joystick w lewg lub prawg strone. Podczas jazdy

Im dalej odchyli sie joystick od $rodka, tym szybciej bedzie jechat wbzek.

na otwartym powietrzu uzywac kierunkowskazéw, patrz § 4.11.
Aby zahamowac, ustawic joystick w potozeniu neutralnym.
Po dojechaniu na miejsce sprawdzic¢ stan akumulatora i nacisng¢ przycisk wt./wyt.

10.W razie potrzeby natadowaé akumulator.




4 Funkcje konsoli kierowniczej

Konsola kierownicza umozliwia sterowanie wszystkimi elementami napedowymi oraz silnikami
stuzgcymi do regulacji pozycji ciata. Ruchami wozka sterujg uktady elektroniczne, aby zwiekszy¢
bezpieczenstwo uzytkownika i zapobiec uszkodzeniu wozka. Moze to spowodowac zablokowanie
ruchu, zmniejszenie predkosci lub catkowite zatrzymanie.

4.1 Wiaczanie i wytaczanie

1 Ustawi¢ joystick w potozeniu neutralnym (Srodkowym) przed nacisnieciem przycisku
wh./wyt.

Jesli konsola zostanie wigczona, gdy joystick jest odchylony od potozenia neutralnego,
wozek nie bedzie jechat. Aby odblokowaé naped, pusci¢ joystick (powrdci¢ do potozenia
neutralnego) w ciggu 5 sekund. Jesli joystick nie zostanie puszczony w ciggu 5 sekund,
wystgpi usterka modutu. Bedzie to wskazane przez czerwong migajgcg kontrolke LED na
przycisku wt./wyt. Jazda wozkiem nie bedzie mozliwa. Aby usung¢ usterke modutu, pusci¢
joystick, wytgczy¢ i ponownie wigczy¢ konsole kierowniczg.

e Aby witgczy¢ konsole kierowniczg, nacisngc¢ jeden raz przycisk wt./wyt.
Przez kilka sekund bedzie sie wyswietlat ekran startowy, nastepnie
pojawi sie ekran obstugi. Zapali sie kontrolka LED (wskazZnik stanu)
na przycisku wt/wyt. Gdy kontrolka Swieci sie na zielono, konsola

kierownicza jest gotowa do pracy. JeSli kontrolka LED zaczyna
migac na czerwono, oznacza to usterke, patrz §4.2 i 85.

e Aby wylgczy¢ konsole kierowniczg, gdy jest wtgczona: nacisngc
przycisk jeden raz.

Konsola kierownicza sie wytgczy, a wskaznik stanu zgasnie.

llustracja 2 Wigczanie i wylgczanie

4.1.1 Zatrzymanie awaryjne

Jedli zajdzie potrzeba szybkiego zatrzymania jazdy lub ruchu mechanizmu pozycjonujgcego
ciato, nacisna¢ przycisk wt./wyt., aby wykona¢ ZATRZYMANIE AWARYJNE. Wozek szybko sie
zatrzyma.

4.1.2 Tryb uspienia

Po pewnym okresie braku aktywnosci (domysinie 5 minut) konsola kierownicza przejdzie w tryb
uspienia.

Gdy system jest uspiony, pewne jego elementy sg wytgczone, aby ograniczy¢ zuzycie energii.
Aby wybudzi¢ konsole kierownicza, nacisngc¢ ktorys przycisk lub poruszyc¢ joystickiem.
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4.2

Gdy konsola kierownicza jest wtgczona i wystgpi usterka,
kontrolka na przycisku wt./wyt. zacznie miga¢ na czerwono,
patrz ilustracja. Liczba mignie¢ oznacza kod usterki. Przez
kilka sekund wyswietli sie trojkat z kodem usterki (A).
Przycisk wt./wyt. bedzie caty czas migat.

W razie usterki jedna lub wszystkie funkcje konsoli
kierowniczej sg zablokowane. Wskazuje to symbol ,zakaz”

Usterki i blokady

i zotte paski ostrzegawcze (B).

llustracja 3 Wskazanie usterki i wylagczenie mozliwosci jazdy

i Niewielki symbol (C) w gérnym rogu kazdego ekranu wskazuje stan.

Wiecej informaciji: patrz §5.

4.3

Stan akumulatora i tadowanie

| A\ OSTRZEZENIE | Ryzyko obrazen i uszkodzen

Postepowac zgodnie z instrukcjami tadowania w instrukcji wézka inwalidzkiego i instrukcji
tadowarki dostarczonej przez jej producenta.

Wskaznik tadowania akumulatora (na gérze ekranu dotykowego) wskazuje

przyblizony stan natadowania akumulatora.

Ponizsza tabela zawiera wszystkie wskazania akumulatora i ich znaczenia.

Tabela 1: Opis stanu akumulatora

llustracja 4 Wskazanie stanu akumulatora

Wyswietlacz Opis Znaczenie Uwagi
— | Wiekszos¢ Natadowanie akumulatora:
bloczkow jest ponad 50% petne;j
zielona pojemnosci.
= oeesssm | BlIOCZKi zmieniajg | Poziom natadowania Nalezy wkrotce
sie na zétte akumulatora spada: mniej niz | natadowac
50% petnej pojemnosci. akumulator.
Bloczki zmieniajg | Akumulator jest prawie Nalezy sie zatrzymac i
sie na czerwone catkowicie roztadowany niezwtocznie
natadowac¢ akumulator.
E——meeeesssm | BlOCzki Zétte lub Trwa tadowanie akumulatora. | Poczekac, az
zielone z Poziom natadowania akumulator sie
symbolem akumulatora jest oznaczony | catkowicie nataduje.
tadowania kolorem.
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4.3.1 tadowanie

] ¢ Podczastadowania jazda jest niemozliwa (wytgczona i zablokowana).
e Mozna tadowacC akumulator bez wigczania konsoli kierowniczej. Aby uruchomic
wskaznik stanu akumulatora, nalezy wigczy¢ konsole.

Podtaczyc¢ tadowarke do gniazda XLR (9) konsoli, patrz llustracja 1.

Wskazanie stanu akumulatora zmienia sie na wskazanie tadowania,
patrz ilustracja 5. Stan fadowania akumulatora wskazujg zo6tte lub
zielone bloczki.

Po kilku sekundach konsola kierownicza przetagcza sie w tryb
oszczedzania energii, jasnos¢ podswietlenia ekranu sie zmniejsza.
Dotkngc¢ ekranu, aby przywrdci¢ normalne podswietlenie.

llustracja 5 Wskazanie fadowania akumulatora

4.4 Nawigacja

Na ekranie dotykowym sg dostepne 2 menu gtéwne:
e Menu S do dostosowywania pozycji ciata, patrz §4.8.
e Menu D do zmiany funkcji jazdy, patrz §4.9.

Kazde menu gtbwne ma odrebne podmenu.

Po wigczeniu konsoli kierowniczej mozna nawigowac¢ po ekranach/menu na dwa sposoby:
1. naciskajgc przyciski nawigacji (patrz llustracja 1, 2+3).
o Krétko naciskajgc przycisk nawigacji | (2), aby wybra¢ menu gtéwne (S, D...)
o Krotko naciskajgc przycisk nawigaciji Il (3), aby wybra¢ podmenu (S1, S2...)
2. przesuwajgc palcem po ekranie dotykowym
o Przesung¢ w gore/w dot, aby wybra¢ menu gtéwne (S, D...) i dotkng¢, aby je
wyswietlic.
o Przesung¢ w lewo/w prawo, aby wybra¢ podmenu (S1, S2...) i dotkng¢, aby je
wyswietlic.

i Za pomocg przycisku ustawien mozna wyswietli¢ podglad struktury nawigaciji.

4.5 Przycisk ustawien

Przycisk ustawien (K) wyswietla sie na kazdym ekranie menu. Przy uzyciu tego przycisku mozna
zmieniaC widok ekranu, otwiera¢ ekran wyskakujgcy i zmienia¢ ustawienia.
o Aby przetgcza¢ miedzy widokiem petnoekranowym i widokiem przewijania menu, krétko
dotkng¢ przycisku ustawien.
e Aby otworzy¢ ekran wyskakujgcy, przytrzymac¢ palec na przycisku ustawien przez 4
sekundy.

i Ekran wyskakujgcy mozna tez otworzy¢/zamkngé, naciskajgc przycisk menu | (2) przez 4
sekundy.




45.1 Ustawienie czasu

7
Screen Lock . OFF

Glove Mode

llustracja 6 Przycisk ustawien i ekran wyskakujacy
e Aby przejs¢ do jednej z pozycji na ekranie wyskakujgcym, dotkngc jej.
e Aby przejs¢ do poprzedniego ekranu, dotkng¢ strzatki powrotu. G
e Aby zamkna¢ ekran wyskakujgcy, dotkng¢ przycisku krzyzyka (M) na dole ekranu.

e Gdy jest aktywny przycisk wyboru, wskaznik przycisku zmienia sie na zielony. on @

Dotkng¢ wskazania czasu (H na poprzedniej ilustracji) i ustawi¢
godzine oraz minuty, dotykajgc strzatek (1).

Aby przetgczy¢ z wyswietlania 12-godzinnego na 24-godzinne,
dotkng¢ w obszarze przycisku 12/24-godzinnego (J).

\\/

5,
12/24 Hour 0

llustracja 7 Ustawienie czasu

4.5.2 Blokada ekranu
Przycisk blokady ekranu (L) (patrz llustracja 6) stuzy przede wszystkim do ograniczenia dostepu

do

ekranu tylko dla uzytkownika. Zapobiega tez przypadkowemu uruchomieniu funkciji

sterowanych z ekranu.

Blokada ekranu nie ma wplywu na funkcje jazdy i regulacji pozyciji ciata. Gdy ekran jest
zablokowany, maksymalna predkosc jazdy jest ustawiona zgodnie z podmenu D1. Ten
ekran wyskakujgcy mozna tez otworzy¢/zamkngc¢, naciskajgc przycisk podmenu Il (3)
przez 2 sekundy.

e Aby zablokowa¢ ekran:
o Przytrzymacé palec na przycisku ustawien (K) przez 7 sekund (patrz llustracja 6).
o Aby wigczy¢ blokade, dotkng¢ przycisku wyboru w sekcji ,blokada ekranu”. Wskaznik
zmienia sie na zielony.
Gdy ekran jest zablokowany, wszystkie przyciski obstugi sg
wyszarzone i nie mozna ich uzywac. . @
Symbol przycisku ustawien (K) zmienia sie na ktodke.

oW
* Aby odblokowa¢ ekran: £ —
o Whytaczy¢ konsole kierowniczg za pomocg przycisku wt./wyt., {
aby zdja¢ blokade. -
Przyciski na ekranie stang sie znowu dostepne. ‘/®

llustracja 8 Ekran zablokowany

9
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4.5.3 Tryb rekawiczek
Ekran dotykowy jest zaprogramowany tak, aby reagowa¢ na dotyk z

okreslong czutoscig. Dlatego ekran nie reaguje na dton w rekawiczce. Ta dame
funkcja stuzy do zwiekszenia czuto$ci na dotyk, aby mozna byto obstugiwac
konsole dtonig w rekawiczce. screentock (@O0
e Aby wigczy¢ tryb rekawiczek, dotkngé przycisku wyboru (G).
Wskaznik zmienia sie na zielony. Glove Mode .(,,(
e Aby wylgczyc¢ ten tryb, dotkng¢ przycisku wyboru jeszcze raz. Teraz
jest wyszarzony. Settings

llustracja 9 Przycisk trybu rekawiczek

45.4 Ustawienia

¢ Dotkng¢ wybranego ustawienia, aby przejs¢ do menu i podmenu ustawien.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode '. OFF |

Interaction
Tap Zone

Connectivity

llustracja 10 Menu ustawien
Wyswietlacz
1. Jasnosé
o Przesungc¢ zielony suwak w lewo/w prawo, aby zmniejszyc¢/zwiekszy¢ jasnos¢ ekranu.
2. Jezyk

o Domysinym jezykiem konsoli jest angielski. Preferowany jezyk mozna wybrac z listy w
pozycji ustawien ,Language” (Jezyk).

Interakcja

1. Tryb wytagcznie dotyku
o Dotkng¢ tego przycisku wyboru, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ ten tryb. Po wigczeniu nie
dziatajg funkcje przesuwania i przeciggania palcem po ekranie. Ekran mozna
obstugiwa¢ wytgcznie, dotykajgc przyciskow strzatek oraz przyciskow +/-, ktore
zastepujg te funkcje.
2. Strefa dotyku
o Przesung¢ suwak w lewo/w prawo, aby zmniejszy¢/zwiekszy¢ strefe czutosci pola
dotyku.
3. Tryb lewej reki
o Dotknagé tego przycisku wyboru, aby witgczy¢ lub wytgczy¢ ten tryb. Po witgczeniu
klawisze obstugi zmieniajg potozenie z prawej na lewg strone ekranu.

10
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455 Licznik kilometréw

Na ekranie menu wyswietlane sg wskazania predkosci oraz przebytej drogi (N).

Aby wyzerowac dystans podrozy:
e Wejs¢ do menu ustawien, naciskajgc przycisk ustawien (K).
Stukng¢ w podmenu "Licznik kilometrow".
Aby wyzerowac dystans podrdzy (P), nacisnij na przycisk (R).
Nie mozna wyzerowac¢ catkowitego przebytego dystansu (O).
Aby przetgczy¢ miedzy wskazaniem odlegtosci w kilometrach lub milach, nacisnij przycisk

(Q).

Odometer

?
o’ © Total 3km <

A\

llustracja 11 Licznik kilometrow

4.6 Obstuga joysticka (jazda i hamowanie)

Przechylenie joysticka w wybranym kierunku spowoduje jazde elektrycznego
wozka inwalidzkiego w tym kierunku. Predko$c¢ jazdy zalezy od przechylenia
joysticka. Jesli popchnie/pociggnie sie joystick do maksymalnego
przechylenia, osiggnie sie predko$¢ maksymalng (w ramach wybranego trybu
jazdy).

Po przesunieciu joysticka do potozenia srodkowego (neutralnego) podczas
jazdy zaczng dziataé hamulce, a wézek sie zatrzyma.
e Aby hamowac¢ stopniowo, nalezy przesuwac joystick powoli.
e Aby zatrzymac sie szybko, pusci¢ joystick. Wozek zatrzyma sie tak
szybko, jak to mozliwe.

llustracja 12 Ruchy joysticka

1 Upewni¢ sie, ze joystick jest w potozeniu neutralnym (srodkowym) przed nacisnieciem
przycisku wt./wyt. W przeciwnym razie uktady elektroniczne zostang zablokowane.

Po wigczeniu konsoli kierowniczej za pomocg przycisku wt./wyt. joystick musi pozosta¢ w
potozeniu srodkowym przez co najmniej pie¢ sekund. Konsole zaprogramowano w ten
sposob z przyczyn technicznych i bezpieczenstwa. Jesli joystick i przycisk wt./wyt. zostang
aktywowane jednocze$nie, konsola zostanie zablokowana. Aby jg odblokowac, nalezy jg
wytgczyc.

PRZED WLACZENIEM wozka upewniC sie, ze dzwignia wolnego kota jest w pozyciji
hamowania. Hamulce elektromagnetyczne NIE dziatajg, gdy wdzek jest w trybie wolnego
kota. Jest to wskazane na konsoli kierowniczej. Jazda jest wowczas niemozliwa.

jie
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Aby uniemozliwi¢ niezamierzone zmiany ustawien, podczas przechylania joysticka przyciski
obstugi znikajg. Gdy joystick powraca do potozenia neutralnego, przyciski obstugi pojawiajg
sie ponownie.

4.7 Blokada konsoli kierowniczej

Mozna tez zablokowa¢ konsole kierowniczg, aby uniemozliwi¢ przypadkowg obstuge wdzka.
PL e Aby zablokowa¢ konsole: Nacisng¢ i przytrzymaé przycisk wt./wyt., az pojawi sie symbol
ktédki, a ekran zrobi sie czarny.
e Aby odblokowaé¢ konsole: przytrzymacé palec na ekranie. Ponownie pojawi sie symbol
blokady. Bedzie tez widoczny biaty pasek postepu naokoto ekranu. Poczekac, az pasek
pojawi sie w catosci. Wéwczas bedzie mozna znowu uzywac konsoli.

4.8 Dostosowywanie pozyciji ciata

l A UWAGA l Ryzyko obrazen i uszkodzen
e Stabilnos¢ wozka jest mniejsza, gdy wozek przestawi sie z pozycji siedzenia prosto do pozycji
nachylonej.

¢ Upewnic sie, ze wokot wbzka jest wystarczajgco duzo miejsca na regulacje oparcia i siedziska.

Funkcje regulacji wézka mozna obstugiwa¢ z menu S. Zaleznie od typu woézka, moze byc¢
dostepnych maksymalnie 6 podmenu.
e Aby dostosowaé pozycje ciata, przesung¢ joystick do przodu lub do tytu, zgodnie ze
strzatkami na ekranie.
o Aby powrdci¢ do podstawowej pozycji siedzgcej, przesungc joystick do tytu dla kazdego
ruchu regulacji.

L

Wysokos¢ siedziska (podnosnik)

A S
QTS i<

Pochylenie oparcia Pochylenie siedziska i oparcia

T --‘y}—‘-]-‘u: T
[l 1" \
I | |

- [ S ‘
. , . : Obie podporki stop/centralna
Podporka lewej stopy Podpérka prawej stopy podpérka pod stopy
llustracja 13 Mozliwe podmenu
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Funkcje konsoli kierowniczej

4.9 Zmiana funkcji jazdy

Funkcje jazdy wozka mozna obstugiwaé z podmenu D1, D2 i D3. Przy uzyciu tych podmenu
uzytkownik moze wybra¢ maksymalny limit predkosci woézka (predko$¢ przy catkowitym
przechyleniu joysticka), zaleznie od wtasnych preferenciji i otoczenia.

Maksymalna predko$¢ jazdy osiggana przy catkowitym przechyleniu joysticka zalezy od
wybranego podmenu jazdy (D1, D2 lub D3) i od recznego ustawienia predkosci w tym podmenu. PI—

REMaxx p 12:53

i 'w\

b (4

Ustawienie Sredniej predkosci
(jazda w pomieszczeniach i na
zewnatrz)

N

Ustawienie duzej predkosci
(jazda na zewnatrz)

Ustawienie matej predkosci
(jazda w pomieszczeniach)

llustracja 14 Podmenu D1, D2, D3

W kazdym podmenu predkos¢ mozna zmieniac w 10 oddzielnych krokach, od predkosci
najmniejszej do najwiekszej. Zakres predkosci dostepnej przy przechylaniu joysticka wyswietla
sie na zielono. Zotta cze$é to pozostaty, nieuzywany zakres predko$ci.

Zakres predkosci mozna zmienic, przesuwajgc przycisk strzafki (S):

e W GORE, aby zwiekszy¢ zakres predkosci (wiecej zielonego)

e W DO, aby zmniejszyé zakres predkosci (wiecej z6ttego)

- | | ] |

| |
REMRE 12:00 REMRE 12:01 REMRE 12:00

Zakres matej predkosci Zakres $redniej predkosci Zakres petnej predkosci

llustracja 15 Dostosowanie zakresu predkosci
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4.9.1 Ograniczona predkos¢ jazdy

Ze wzgledu na bezpieczenstwo uzytkownika, predkosc¢ jazdy wozka bedzie automatycznie
ograniczana po wykonaniu okreslonych modyfikacji pozycji ciata. Jazda wozkiem jest wéwczas
ograniczona do najnizszego ustawienia predkosci D1 lub jest catkowicie uniemozliwiona.

Ograniczenia jazdy i predkosci wystepuja, gdy:
e podnosnik ustawiono w wyzszym potozeniu. Dostepne jest tylko ustawienie predkosci D1.
e pochylenie oparcia przekracza okreslony kat
(patrz ilustracja 16):

1. Dostepne sg wszystkie funkcje wozka.

2. Dostepne jest tylko ustawienie predkosci D1.

3. Jazda wozkiem jest niemozliwa. Podnies¢

oparcie az do zwolnienia blokady.

llustracja 16 Pochylenie oparcia

Aby anulowac¢ ograniczenia predkosci/jazdy, opusci¢
podnosnik do standardowego (najnizszego) potozenia i ustawi¢ siedzisko oraz oparcie w
potozeniu siedzenia pionowo.

410 Klakson

NacisngC przycisk klaksonu (T), aby ostrzec osoby postronne, patrz ilustracja 15. Sygnat
klaksonu trwa, dopdki nie pusci sie przycisku.

4.11 Oswietlenie

Obstuga swiatet:

1. Otworzy¢ podmenu D1, D2 lub D3.

2. Dotkng¢ przycisku (U), aby otworzyc v ——
wyskakujgcy ekran. —

3. Dotkngc¢ jeden raz jednego z przyciskéw, aby
zapali¢ Swiatto, dotkng¢ ponownie, aby je

zgasic: l[
\

-
Profile1 12:00 Profile1 12:00

przycisk (V), lewy kierunkowskaz
przycisk (Y), prawy kierunkowskaz
przycisk (W), swiatta awaryjne
przycisk (Z), $wiatta przednie i tylne

O O O o

llustracja 17 Obstuga swiatef L

Po aktywacji przycisku symbol Swiatta jest oznaczony kolorem, a na kole wskazania predkoSci
pojawia sie symbol Swiatta.

Aby zamkng¢ wyskakujgcy ekran, dotkng¢ przycisku krzyzyka (X).

1 ¢ Po nacisnieciu przycisku (V) lub (Y) kierunkowskaz miga 8 razy, a nastepnie sie wytgcza.

e Swiatlta awaryjne i gtébwne trzeba wytgczyé recznie, dotykajgc ponownie przycisku (W)
i/lub (2).

e (Gdy Swiatta awaryjne zostang wtgczone, nie wytgczg sie nawet w przypadku wytgczenia
konsoli przyciskiem wt./wyt.

e W przypadku wytgczenia konsoli gtbwne Swiatta gasna.

14



zywanie problemow

l /\ OSTRZEZENIE | Ryzyko obrazen i uszkodzen konsoli kierowniczej i wozka

e NIGDY nie podejmowac prob samodzielnej naprawy konsoli kierownicze;j.
o Jesli dojdzie do usterki konsoli kierowniczej, nalezy sie skontaktowaC z wyspecjalizowanym
sprzedawcy. Podejmie on decyzje, czy konsola wymaga przeprogramowania.

W razie usterki, jej kod wskazuje migajgca kontrolka LED w przycisku wt./wyt. lub trojkat na
ekranie dotykowym, patrz llustracja 3.

Ponizsza tabela zawiera zestawienie mozliwych kodow usterki. Niektore problemy moze
rozwigza¢ sam uzytkownik. W przypadku wszystkich probleméw oznaczonych kolorem szarym
nalezy sie skontaktowac z wyspecjalizowanym sprzedawca.

Tabela 2: Diagnozowanie i rozwigzywanie probleméw

Kod Problem Znaczenie
Sprawdzi¢, czy w momencie wigczania konsoli joystick jest
Btad elementu sterujgcego / w potozeniu neutralnym.
1 joysticka Sprawdzi¢, czy joystick nie jest uszkodzony i czy dziata
prawidtowo.

1. Sprawdzi¢ wszystkie terminale i kable.

2. Sprawdzi¢, czy oprogramowanie dziata prawidtowo.
Jesli nie uda sie zlokalizowac usterki, skontaktowa¢ sie z
wyspecjalizowanym sprzedawca.

2 Btad sieci lub konfiguraciji

1. Sprawdzi¢, czy prawidtowo podifgczono wtyczki obu
silnikow.
2. Sprawdzi¢, czy styki we wtyczkach obu silnikdw nie sg

Lewy silnik (lub jego skorodowane lub uszkodzone.
3 podtgczenie) jest uszkodzony. . o -
Ta usterka wystepuje réwniez wtedy, gdy silni

i odtgczone.
Podtgczy¢ je ponownie i zrestartowac system.

Prawy silnik (lub jego

4 podigczenie) jest uszkodzony. IS EREENS FOTIT)

Lewy hamulec postojowy (lub | 1. Sprawdzi¢, czy prawidtowo witozono wtyczki obu

jego podtgczenie) jest silnikéw.
S uszkodzony albo mechanizm 2. Sprawdzi¢, czy wtyczki nie sg skorodowane lub
jest na biegu jatowym. uszkodzone.
Prawy hamulec postojowy (lub
6 jego podtgczenie) jest | Jak opisano powyze;.
uszkodzony.

Btad modutu (inny niz elementu | Moze by¢ uszkodzona ktéras czes¢ wbdzka inna niz konsola
7 sterujacego) obstugowa.
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